




Rezultaty pilotaiu: 
czego si� nauczylismy 

Od czerwca do wrzesnia uczestnicy z W+och, Polski, 
Portugalii, Grecji i W�gier testowali narz�dzia Green-ON, 
dostarczajqc nam cennych opinii. 
Pilotaie pokaza+y, ie: 
• praktyczny charakter narz�dzi pozwala szybko

wykorzystaé je w miejscu pracy,
• elementy grywalizacji zwi�kszajq zaangaiowanie i

aktywne uczenie si�,
• zar6wno Podr�cznik, jak i Narz�dzie do Samooceny sq

pomocne dia MSP oraz organizacji trzeciego sektora,
• wielu uczestnik6w wprowadzi+o jui pozytywne zmiany

w swoich organizacjach po zakonczeniu pilotaiu.

Dzi�kujemy, ie byliscie cz�scicl tego 

procesu 
Wk+ad uczestnik6w pilotaiu oraz wszystkich 
zaangaiowanych organizacji by+ kluczowy. 
Dzi�ki wsp6lnemu zaangaiowaniu projekt Green-ON 
pozostawia po sobie zestaw praktycznych, bezp+atnych i 
+atwych do powielania narz�dzi wspierajqcych ekologicznq
transformacj� w ca+ej Europie.
Kontynuujmy wsp6fprac� na rzecz bardziej zr6wnowaionej
przysz+osci.
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